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Dzi$ chcielibysmy Wam przedstawic - jako probke tego, co powstaje - jedng z bajek,
tworzonych w ramach naszego projektu. | chociaz znajduje sige ona nieco poza gtdbwnym nurtem
projektu, to jednak stanowi doskonaty przyktad tego, nad czym obecnie usilnie pracujemy.
Autorka jest jedna z naszych uzytkowniczek, absolwentka psychologii - Anula. Zapraszamy do
lektury!

WLADCA ZYWIOLOW

W teczowej kranie, w poblizu wodospadu basniowych melodii zyto stado wspaniatych koni.
Zwierzeta te byly niezwykte, gdyz wtadaty 4 zywiotami. Kon o grzywie i ogonie
przypominajgcych ptomienie i kopytach, spod ktorych tryskaty iskry, wtadat zywiotem ognia.
Nazywat sie Plomyk. Kropelka byta koniem o grzywie, na ktérej zawsze ISnity krople wody, a jej
ciato pokrywaty teczowe tuski. Jej zywiotem byta woda. Kon o nogach silnych i szybkich i skérze
twardej jak skata, nazywat sie Kamyk. Byt szaro-czarny jak kamienie wulkaniczne i panowat nad
zywiotem ziemi. Ostatnim koniem byt Zefir, a jego zywiotem byto powietrze. Jego ciato
przyozdabiaty potezne skrzydta, a w grzywe rozwiewat wiatr, gdy latat nad teczowg kraina.

“;’J

Konie uwielbiaty sie przechwalag, ktéry z nich jest najlepszy i zastuguje na tytut wtadcy
zywiotow.

- Ja powinnam by¢ wiadcg ? méwita Kropelka. - Swojg wodg moge Was wszystkich zmy¢ za
jednym razem. A poza tym bez wody kazda roslina by uschta, a kazde zwierze by umarto z
pragnienia.

- Eee tam, twoja woda ? powiedziat Zefir. - Ty nie umiesz lata¢ jak ja wysoko w chmurach.
Dzieki wiatrowi, wiele roslin sie zapyla, dajac piekne kwiaty i owoce. | potrafie stworzy¢ tornado,
ktore swa sita porwatoby Was wszystkich.

- To ja jestem wiadcg zywiotdw ? przerwat im Ptomyk. - Przy moim ogniu, twoja woda wyparuje
w chmury, a twoje powietrze tylko doda mu sit. Moge spali¢ wszystko, ale daje tez ciepto, w
zimne noce i $wiatto, gdy zapada mrok.

- Wiecie co, wszyscy sie mylicie ? zawyrokowat Kamyk. - Wasze zywioty sg niczym przy mojej
szybkosci i sile. Uciekne od potopu, tornada i pozaru. Nic mnie nie dogoni, a bez mojej ziemi,
nie mielibyscie co jes¢ i po czym stgpaé. Co bowiem, jak nie jaskinie daje Wam schronienie? To
ja zastuguje wiec na ten tytut.

Choc potezne konie byty wielkimi przyjaciotmi, potrafity codziennie ktécic sie o to, kto jest
najlepszy i potrafi najwiecej. Nie wiedziaty jednak, ze ktdregos dnia miat sie urodzi¢ prawdziwy
wtadca zywiotéw...

Pewnego dnia, gdy konie obudzity sie ze snu, poczuty, ze ten dzien jest inny. Czuty, ze stanie
sie co$ niezwyktego, wyjatkowego. Matka Natura wezwata je wszystkie nad wodospad, ktéry
tego dnia szumiat melodig tak radosna, ze wszystkie konie poczuty wielkie szczescie.

- PodejdZcie moje kochane koniki ? powiedziata Matka Natura. - Chce Wam kogo$ przedstawié.
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Pod drzewem, w kotysce z traw i puchu, lezat maty, nieporadny konik. Byt dwa razy mniejszy od
naszych przyjaciot, jego nogi byty krotsze, gtowa mniejsza, brzuszek wypukty, a pysk wydawat
sie by¢ konska lalkg. Ten kon byt kartem.

- Przedstawiam Wam wtadce zywiotow ? nazywa sie Eter. - Matka Natura popatrzyta na ich
zdziwione miny.

- Ten kon jest kartowaty ? powiedziat Zefir.

- Masz racje ? odpowiedziata Matka Natura. - Eter jest kartem. Ale ma co$, czego nie ma zadne
z Was.

- Co to jest? - zapytata przejeta Kropelka.

- Przypatrz sie.

Kropelka wraz z resztg koni spojrzata raz jeszcze.

- On ma skrzydta, tak jak ja. Choc¢ troche mniejsze ? powiedziat podekscytowany Zefir.

- | ma tuski obok grzywy, ale mniej ode mnie ? powiedziat zdziwiona Kropelka. - Czy jest
koniem wody?

- Nie moze by¢ koniem wody, bo jego ogon i grzywa I$nig ptomiennym blaskiem, jak moje. Ale
kopyta nie powodujg iskier ? rzekt Ptomyk.

- | widze, ze ma réwniez silne nogi i szarg siers¢. Musi by¢ koniem ziemi ? powiedziat Kamyk.

- To nie jest ani ko wody, ani ziemi, ani ognia, ani powietrza. To wtadca 4 zywiotéw. Cho¢ Eter
jest kartem, jego najwazniejszg umiejetnoscig jest fakt, ze tgczy wszystkie zywioty w jedno. Bo
najwiekszg mocg i sitg jest wspétpraca i rbwnowaga. Co prawda jeszcze tego nie odkryt, wiec tu
jest Wasze zadanie. Musicie nauczy¢ go postugiwaé sie tymi zdolno$ciami, aby w przyrodzie
panowata rownowaga i harmonia.

Konie az podniosty kopyta w gére z radoéci. Choé poczuty lekki smutek, ze to zadne z nich nie
jest wiadcg zywiotdw, miaty do spetnienia wazne zadanie. To dzieki nim Eter miat sie nauczy¢
panowaé nad swoimi zdolno$ciami.

- Nauczymy sie wszystkiego, maty Eterku ? powiedziata czule Kropelka.

- Tak, zobaczysz jak cudownie sig lata i rozwiewa grzywe wiatrem ? wyszeptat Zefir

- Bedziesz tak silny, jak ja i szybszy nawet od wiatru ? rzekt Kamyk.

- Mozesz na nas liczy¢. Choc jeste$ maty, ktérego$ dnia nauczysz sie wszystkiego ? powiedziat
Ptomyk i sktonit sie wtadcy.

Reszta koni uczynita to samo. Zgiety kopyta, skfadajgc pokton, a wodospad szumiat
najradosniejsza melodig, jakg dotad styszaty.

- Widzisz, maty Eterku. Choc jestes maty, masz moc wiekszg od tych duzych koni ? moc
jednoczenia zywiotéw ? pomyslata Matka Natura. - Teraz zjednoczyte$ nasze 4 konie w jednym
wspolnym celu - przekazaniu Ci ich wiedzy. Pewnie zjednoczysz je jeszcze w wielu innych
sprawach. | Twoj niewielki wzrost nie bedzie Ci przeszkadzat. A to pewnie dopiero poczatek...
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